
【躓いたところ】
　jarを作成し直しても、一向に今回の目的であるアイテム増殖ができなかった為、
　cleanを実行。

実際のcleanを実行画面
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改めてjarの作成を実行
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【実際にゲームを起動】
まずは、数が64になっていないアイテムに注目します。

ベッドに入る（寝れなくてもよい）
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チート完成(アイテム数が64に増えている)
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