
【サンプルプラグイン用のプロジェクト作成】

IntelliJ IDEAを起動する

ファイル-設定を選択する

プラグインを選択し、minecraftと入力して、
Minecraft Developmentをインストールする
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【サンプルプラグイン用のプロジェクト作成】

IDEを再起動する

再起動ボタンを押下
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【サンプルプラグイン用のプロジェクト作成】

Sampleと入力して、作成ボタンを押下。
Main ClassとGroup IDの箇所は「plugin.sample.Main」にして作成ボタンを押下。

JavaPluginをextends(継承)している。
onEnabelやonDisableメソッドはJavaPluginが読み込まれたときに動作するメソッドである。
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【サンプルプラグイン用のプロジェクト作成】

JavaPluginはマインクラフト(Spigot)が提供しており、この中身はみることができる。
Windowsの場合は、Ctrl+B(又は、右クリック-移動-実装)で見れる。
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